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Prispevek ma za cil predstavit koncept
inovacni laboratore (i-Lab) a prezentovat

vyuzitelnost kombinace modernich
technologii, upraveného prostredi a
psychologického pristupu jako

smysluplného nastroje ve vzdéelavacim
procesu. Koncept vyuziva prostredi pro
praci a relaxaci, které zahrnuji mimo jiné

jan.smahaj@upol.cz

Teoretické pozadi

/ psychologickeho hlediska je v ramci i-

Labu wvyuzito nékolik teoretickych
konceptu, které napomahaji zvysit
kreativitu. Jedna se napr. o skupinové
procesy, flow, mindfulness, hrani roli a v

ramci softwaru (VBS) napr. disinhibicni

efekt (Suler, 2004),
(Cooper, 1999).
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e metodika pro
laboratore napomaha

Muzeme konstatovat,
realizaci inovativni
eliminovat jednotliva rizika pri jejim
nasledném vyuziti a prispiva k maximalnimu
vyuziti zakladnich komponent konceptu,
ktery predstavujeme. Prakticka zkusenost
implementace specificky zamerenych
scénaru vyuky poukazuje na efektivnost,

kreativitu a stimulacni potencial pri praci se
specialnimi pedagogy, ale i s lidmi se
specialnimi vzdélavacimi potrebami.

praci s technologiemi.

Co je i-Lab?

I-Lab je metodou skupinové prace, ktera spousti mechanismy tvorivosti a spoluprace. v'i’
Metoda je efektivni pfi praci s riznymi odborniky. Uginnost metody je zaloZena na i
soucinnosti nékolika komponent, které ovliviuji uZivatele i-Labu: 1/Opatrné a >
zameérné usporadané prostredi (viz obrazky nize). 2/Stimulac¢né facilita¢ni ¢innost.
3/Dostupné, zdmeérné vybrané zarizeni. 4/PocitaCe s programem Visual Brainstorm
Software (VBS). Nékteri popisuji i-Lab jako trojici: Technologie / Facilitace/ Prostredi )
(obr. 1), pficemz kazdy prvek je kli¢ovy. R
Uzivani i-Labu pro reSeni problému muze urychlit proces osobni kreativity (obr. 2),

coz obvykle prinasi rychlé a necekané pozitivni vysledky. Dva dny v i-Labu se rovnaji
tydnum tradicnich sezeni.

Upravené prostredi

Facilitacni o
Technologie
techniky :

Visual brainstrom software (VBS)

Obr. 1 Pilire konceptu i-LAB
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Technologie Cini setkani efektivnéjsim. Software VBS je navrzen tak, aby podporoval
metody pouzivané béhem setkani. Nabizi nékolik zpusobu prace, které v zavislosti na
potrebach nabizeji jak moznost anonymity, tak dovoluji sdileni napadu. Software
muze byt snadno prizpusoben potrebam behem kazdého setkani. Tato technologie
nabizi snadny pristup k softwaru VBS pres internet bez nutnosti instalace. Pristup k
aplikaci je dostupny prostrednictvim standardniho prohlizece.

Software je snadny a intuitivni k pouziti. Nové je software obohacen o jazykové
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mutace (Ceskou, italskou, nemeckou) a kontrastni verzi pro osoby se zrakovym & 0‘!‘*&\ Y7
omezenim. Aplikace je pro zajemce na adrese http://multivbs.itee.radom.pl/. m San s
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FOtO I- La b u Obr 2 Schéma urychleni procesu osobni kreativity
Vice ve sborniku prispévku z konference.
i-Lab 3

[-LAB 3 bude predst Projektové setkani I-LAB 3
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