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Laboratoria innowacji w rozwoju kompetencji nauczycieli pedagogiki specjalnej
i oséb ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
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Grupa docelowa

Studenci | roku studiéw |l stopnia, specjalnos¢: Rehabilitacja oséb
ze sprzezong niepetnosprawnoscia.

Przedmiot: Badawczy projekt specjalnosciowy.

Studenci zdobywajg kompetencje do pracy z osobami ze sprzezonag
niepetnosprawnoscig w réznym przedziale wieku, tj. z dzie¢mi, mtodzieza
oraz z osobami dorostymi.

Studenci po ukonczeniu studidw moga podjaé prace miedzy innymi
w osrodkach rewalidacyjno-wychowawczych,  warsztatach  terapii
zajeciowej, domach pomocy spotecznej, $rodowiskowych domach
samopomocy.

Studia majg umozliwi¢ nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie
prowadzenia oddziatywan edukacyjno-terapeutycznych, indywidualnego
doboru metod terapii, opracowywania indywidualnych programoéw
edukacyjno - terapeutycznych, prowadzenia diagnozy funkcjonalnej
i diagnozy potrzeb rodziny osoby z niepetnosprawnoscig sprzezong oraz
prowadzenia badan w tych obszarach.

Liczba uczestnikow

6-11

W jaki sposob grupa
docelowa jest zwigzana
z osobami o specjalnych
potrzebach
edukacyjnych/z
niepetnosprawnoscia?

Studenci po ukonczeniu studiéw beda pracowaé z osobami ze sprzezong
niepetnosprawnoscig w réznym wieku i réznym stopniu oraz rodzaju
niepetnosprawnosci, a co za tym idzie, w réznych placdwkach edukacyjno-
terapeutycznych i opiekunczych. Wymagana jest tam znajomos¢ form
i metod edukacji i terapii oséb o specjalnych potrzebach, jak rowniez
umiejetno$¢ badania i rozpoznawania potrzeb tych oséb i srodowiska,
w ktérym funkcjonuja.

Krotkie uzasadnienie,

do czego taka grupa
wykorzysta scenariusz

i jakie korzysci przyniesie
jej skorzystanie z i-Laba?

Przeprowadzenie zajeé z przedmiotu ,,Badawczy projekt specjalnosciowy”
w przestrzeni i-Laba umozliwi studentom tworzenie bezpiecznego
Srodowiska wspdtpracy w grupie.

Jest to niezbedne w pracy zespotéw terapeutycznych, ktore ze wzgledu
na ogromne zréznicowanie potrzeb i mozliwosci 0sbb
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z niepetnosprawnoscia  ztozong muszg umieé¢ komunikowac = sie
i wspotpracowaé. Tylko dobrze funkcjonujgcy zespdt terapeutyczny
zapewni osobom z niepetnosprawnoscig wsparcie.

Krétka prezentacja i-Laba

Czym jest i-Lab?

i-Lab jest metoda, ktdra odzwierciedla synergie kilku komponentdw, takich
jak  designerskie otoczenie, dziatania stymulujgce kreatywnosé,
odpowiednie wyposazenie czy dostep do komputerow
z oprogramowaniem Virtual Brainstorming (VBS).

i-Lab uwzglednia:

- inspirujgce srodowisko uczenia sie — jest to wyjgtkowe miejsce, w ktdrym
grupa oséb moze spotkac¢ sie, by razem odkrywacé irozwija¢ swoje
myslenie.  Charakteryzuje sie nietypowym  projektem  wystroju
pomieszczenia i obecnoscig multimediow.

- technologie — Laboratorium jest wyposazone w odpowiedni sprzet
komputerowy, ktéry wykorzystuje specjalne oprogramowanie Virtual
Brainstorm (VBS).

- techniki moderacji — techniki spoteczne majace na celu pobudzenie
kreatywnosci, motywacji i dynamiki grupowej.

Potgczenie tych trzech komponentéw zacheca ludzi do efektywnej pracy,
odkrywania i rozwijania myslenia, udziatu we wspdlnych dziataniach,
co moze przyspieszy¢ proces myslenia i tworzenia.

Opis i charakterystyka
i-Laba

Laboratorium Innowacji jest miejscem, w ktérym wydzielone s3 dwie
strefy: strefa relaksu oraz strefa pracy. Obie czesci sg ze sobg scisle
zwigzane, co zapewnia fatwy dostep z jednej do drugiej. Nietypowe
wyposazenie pomieszczenia odgrywa komplementarng role w stosunku
doczesci relaksu i pracy, zapewniajgc stymulacje i wygode
dla uzytkownikéw i-Laba. W strefie relaksu mozna prowadzi¢ czesé
warsztatowg sesji, ukierunkowang na rozwdj twodrczego myslenia.
W strefie pracy prowadzona jest komputerowa burza mézgdéw. Zaréwno
kolory jak i caty design tworzg aure niezwyktosci i ukierunkowane
sg na pobudzanie kreatywnosci. Catos¢ pomieszczenia jest zaprojektowana
w oparciu o metafore, ktéra ma dodatkowo wspiera¢ proces myslenia.

Czym jest
oprogramowanie VBS
i dlaczego jest takie
waine?

Oprogramowanie Virtual Brainstorming (VBS) jest przyktadem adaptac;i
metody burzy mdézgdéw ukierunkowanej na grupowe myslenie twodrcze
do aplikacji internetowej. Jest ono nieodtgcznym komponentem
Laboratorium Innowacji, ktdry technicznie wspiera proces burzy mézgéw
(zbieranie pomystéw, ich ocenianie, raport zbiorczy). Ubranie burzy
moézgdw w ramy systemu informatycznego stwarza mozliwosc
wydajniejszej organizacji procesu uczenia sie, co przejawia sie
w efektywniejszym pozyskiwaniu i zarzagdzaniu pomystami. Pozwala to na
eliminacje trudnosci zwigzanych zprowadzeniem tradycyjnej burzy
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mozgéw. Oprogramowanie jest dostepne dla oséb niedowidzacych
i niewidomych.

Scenariusz

Numer scenariusza

PL-008

Tytut scenariusza

Wdrazanie uzyskanych wynikdw badan w ramach realizowanych projektéw
badawczych

Obszar

Pedagogika specjalna: rehabilitacja 0sbb ze sprzezong
niepetnosprawnoscig, metodologia badan

Opis scenariusza

Podstawe teoretyczng scenariusza stanowi metodologia badan
pedagogicznych oraz pedagogika specjalna w odniesieniu do o0sdéb
ze ztozong niepetnosprawnoscia.

Biorgc pod uwage wszystkie etapy badan omodwiono zasadnosc
i uwarunkowania wdrozenia wynikdw badan. Wskazano réwniez
na Srodowiskowy kontekst korzysci wynikajgcych z wdrozenia wynikow
dla oséb z niepetnosprawnoscia ztozona.

Proces dydaktyczny

Cele

1. Ksztattowanie wyobraznii pomystowosci.

2. Rozwijanie umiejetnosci przewidywania skutkéw podejmowanych
dziatan.

3. Rozwijanie umiejetnosci kontekstowej analizy uzyskanych wynikéw.

4. Rozwijanie umiejetnosci komunikacji i wspdtpracy w grupie.

Krotki opis procesu
dydaktycznego

Wprowadzenie

1. Przedstawienie idei i-Laba oraz jego podstawowych zatozen.

2. Przedstawienie celdw zajed.

3. Realizacja icebreakeréw stuzgcych pogtebieniu poznania grupy oraz
rozbudzeniu kreatywnego myslenia.

4. Wprowadzenie w problematyke zaje¢ — omdwienie zasadnosci
i uwarunkowan wdrozenia wynikdw badan. Zwrécenie uwagi réwniez
na S$rodowiskowy kontekst korzysci wynikajacych z wdrozenia
wynikéw dla 0séb z niepetnosprawnoscia ztozona.

Czesc wihasciwa

1. Generowanie pomystéw dotyczacych wdrozenia wynikow badan
przeprowadzonych w ramach projektéw badawczych.

2. Studenci przy pomocy oprogramowania Virtual Braisntorm (VBS)
tworzg baze pomystéw wdrozenia wynikdéw badan.

3. Prezentacja i omodwienie pomystéw — studenci graficznie
przedstawiajg swoje pomysty, a nastepnie na tablicy magnetycznej
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tworzg z nich mape.
Zakonczenie

1. Wybdr z uzasadnieniem najciekawszych sposobéw wdrozenia
wynikéw badan.
2. Podsumowanie sesji.

Metody

Metody aktywizujgce, praktycznego dziatania, pogadanka, VBS

Funkcje metod
dydaktycznych

1. Wieloaspektowa prezentacja tresci przedmiotu.
2. Tworzenie przestrzeni twdrczej wspdtpracy.
3. Integracja grupy.

Metody i pomoce zastosowane w czasie wdrazania scenariusza

Icebreakers (tytut, ktotki
opis)

Balony — studenci otrzymujg balony, ktére po nadmuchaniu przywigzuja
dtuzszym sznurkiem /ok. 40 cm/ do nogi. Zadane polega na polowaniu na
balony, tj. ,zaatakowaniu” drugiej osoby tak, by balon po uderzeniu noga

pekt.

Obrazki do wyboru - uczestnicy z podanego zestawu wybierajg obrazek,
ktéry ich zdaniem najbardziej jest im bliski. Po wyborze, kazdy
z uczestnikdw prezentuje ten obrazek i uzasadnia swéj wybor.

Prawda, fatsz — kazdy uczestnik méwi o sobie 3 zdania, z ktérych jedno
zawiera fatszywg informacje. Stuchacze maja okresli¢, ktére z podanych
informacji sg prawdziwe, a ktora jest fatszywa.

Materiaty i pomoce
dydaktyczne (co jest
potrzebne)

kartki A-4, dtugopisy, kolorowe pisaki, kredki, balony, sznurek, obrazki,
dostep do Internetu

Inne techniki (tytut, krotki
opis, link, zalecenia)

Dyskusja w zespotach, wyjasnianie niejasnych kwestii

Korzysci dla uczestnikéw

Jak pracowac
indywidualnie? (krotki
opis)

Podczas  zadan  indywidualnych ~w  grupie ze  studentami
z niepetnosprawnoscia proponuje sie indywidualizacje zgodng z potrzeba
studenta z niepetnosprawnoscia.

Na przyktad:

Studentowi z dysfunkcjg wzroku prezentowane sg przedmioty, zdjecia
obiektéw. Student ten przekazuje swoje propozycje i uwagi odnosnie
danych obiektéw lub ich przedstawien. Nalezy tez, w zaleznosci od stopnia
dysfunkcji wzroku i potrzeb studenta zadba¢ o odpowiednie oswietlenie,
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przestrzen i kontrast eksponowanych przedmiotéw. Trzeba rdwniez
umozliwi¢ korzystanie z pomocy optycznych, np.: lupy, linijki optycznej,
folii optycznej, ew. powiekszalnika telewizyjnego.

Jak pracowaé z grupa Podczas realizacji zadan grupowych z udziatem studentéw
(krétki opis)? z niepetnosprawnoscia proponuje sie indywidualizacje zgodng z ich
potrzebami. Nalezy rdéwniez wigczy¢ studentéw petnosprawnych
we wspoélne wykonywanie zadan, np. student niepetnosprawny moze
dyktowac swoje pomysty, ktére bedzie zapisywat student petnosprawny.

Rezultaty

Osiagniete cele Dzieki odbytej sesji wszystkie zaktadane cele osiggnieto.

Zajecia sprzyjaty ksztattowaniu wyobrazni i pomystowosci. Studenci
aktywnie prezentowali swoje pomysty. Zastosowanie programu VBS
umozliwito uczestniczkom zaje¢ swobodng, niczym nieskrepowana
prezentacje tych pomystow.

Studenci bardzo chetnie pracowali w zespole, co sprzyjato rozwijaniu
umiejetnosci komunikacji. Prezentacja zadania koncowego $wiadczyta
o tym, ze studenci umieli przewidywac¢ skutki podejmowanych dziatan oraz
wykazali sie umiejetnoscig kontekstowej analizy uzyskanych wynikéw.

Karty pracy (jezeli zostaty Nie stosowano
uzyte)

Scenariusz jest rezultatem projektu:

Laboratoria innowacji w rozwoju kompetencji nauczycieli pedagogiki specjalnej
i osob ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Projekt realizowany w ramach programu , Erasmus+”"

Akcja KA2 — Wspdtpraca na rzecz innowac;ji i dobrych praktyk
Partnerstwa Strategiczne na rzecz ksztatcenia i szkolert zawodowych
Nr projektu: 2014-1-PL01-KA202-003428

Komisja Europejska oraz Narodowa Agencja Programu Erasmus+ nie ponoszg odpowiedzialnosci
za umieszczong w publikacji zawartos¢ merytoryczng.



